Das FCA-Wirfelspiel

Legt den Spielplan in die Mitte und den Wurfel daneben. Pro Spieler
bendtigt Ihr eine Spielfigur (z.B. von Mensch drgere Dich nicht). Wahlt Eure
Lieblingsfigur. Wer dran ist, wirfelt und zieht die Figur vorwarts. Wenn [hr
auf ein Aktionsfeld kommt, macht, was das Feld sagt. Gewonnen hat, wer
zuerst im Ziel ist (das Ziel muss GENAU erreicht werden).
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Aktionsfelder

@ Super Start! Du hast direkt ein
“%\ Gegentor vereitelt! Riicke 2 Felder
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Vor.

Du bekommst eine Ecke!
Rucke auf das am néhesten
gelegene Eckfeld vor/zurlck.

Du wurdest gefoult und darfst
einen Elfmeter schief3en!
Rucke 11 Spielfelder vor.

Der Schiedrichter hat Abseits
gepfiffen! Ricke 5 Felder zurlck.

Du hast Dich verletzt und musst
ausgewechselt werden!
Starte von vorne.

Fast Halbzeit!
Es gibt +4 Minuten Nachspielzeit.
Alle rlicken 4 Felder vor.

Trinkpause!
Da du jetzt gestarkt bist, zahlt
Dein ndchster Wurfelwurf doppelt.

Super, Du hast ein Tor
geschofen! Rucke vor bis zum
Mittelkreis.

Taktik-Wechsel!

T;“’o Tausche den Platz mit einem

beliebigen Mitspieler.

Du hast einen Mitspieler gefoult!
Jetzt musst Du eine Runde
aussetzen.

Du bekommst eine rote Karte
und bist gesperrt! Setze
zwei Runden aus.



